SOLVER

Aby wyjasni¢ dziatanie Solvera postuzmy si¢ ponizszym przyktadem.

Zatézmy, ze zarabiacie, posredniczac w handlu. W kazdym miesiacu kupujecie towary u
producenta i sprzedajecie je z 10% zyskiem.

» Cena towaru w kazdym miesiacu jest inna, a Wy chcecie zakupi¢ kazdego miesiaca taka jego
ilo$¢, aby osiagna¢ maksymalny zysk w skali roku.

» Ogranicza Was jednak roczny fundusz inwestycyjny. Zatdézmy, ze wynosi on 500.000 zt.
» Dodatkowo przyjeliscie warunek, ze miesigczny zysk nie moze spas¢ ponizej 1.000 zt.

Przygotujcie tabelke, uzupehiajac kolumny A, B i C tak jak na rys. 1. Nastgpnie wpiszcie
ponizsze formuly. Sa one niezbedne, aby Solver mdégt dokona¢ obliczen.

Miesiac Cena  Zakup(szt) Koszt Dochod Zysk

1 150 0 0,00 0,00 0,00
2 155 0 0,00 0,00 0,00
3 150 0 0,00 0,00 0,00
4 160 0 0,00 0,00 0,00
5 170 0 0,00 0,00 0,00
6 180 0 0,00 0,00 0,00
7 180 0 0,00 0,00 0,00
8 175 0 0,00 0,00 0,00
9 170 0 0,00 0,00 0,00
10 170 0 0,00 0,00 0,00
11 160 0 0,00 0,00 0,00
12 155 0 0,00 0,00 0,00
Razem 0,00 0,00 0,00

Fundusze 500000

Rys 1. Przyktadowa tabelka z cenami towarow w kazdym miesiqcu.
Objasnienia kolumn: Zakup- ile sztuk ma zosta¢ zakupionych, Koszt -
koszt zakupu danej liczby sztuk, Dochod -cena u producenta + 10% ceny,
Zysk- roznica miedzy dochodem a kosztem.



» W komorce D2 wpiszcie formutg = C2*B2 1 skopiujcie ja do

pozycji C13,

» W komorce E2 wpiszcie formule = D2+10%*D2 i

skopiujcie ja do pozycji E13.

W komorce F2 wpiszcie formulg = E2-D2 1 skopiujcie ja do pozycji F13.
Postawcie kursor w komorce D14, korzystajac z przycisku sumy znajdujacym
si¢ na pasku narzedzi, 1 zsumujcie pozycje od D2 do D13. Przeciagnijcie t¢ sume
na kolumny E 1 F.

Praca z Solverem:

» 7 menu wybierzcie Narzedzia/Solver. Jezeli nie jest on widoczny,
znajdziecie go w opcji Narzedzia/Dodatki/Solver. Otworzy si¢ okno Solver-
Parametry.

1. W pole Komorka celu wpiszcie adres komorki, ktorej warto$¢ chcecie
zoptymalizowaé. W naszym przykladzie jest to komoérka F74 z suma
kolumny Zysk.

2. Sposrod opcji pola Rowna okre$lcie rodzaj dziatania, ktore Solver ma
wykona¢. My wybieramy Max, gdyz zalezy nam, aby warto$s¢ komorki
F14 byla jak najwigksza. Opcja Min odpowiada za minimalizowanie
wartosci, za$§ Wartos¢ dokladnie okresli poszukiwane przez Was
wartosci.

3. W pole Komorki Zmieniane wpiszcie adresy komorek, ktorych wartosci
beda dostosowane do pozadanej przez Was wartosci komorki docelowe;.
W naszym przypadku chcemy dobra¢ ilo$¢ towaru tak, aby zysk byl jak
najwigkszy, czyli powinniScie wpisaé: 3C32:8C313-W pole Warunki
ograniczajqce musicie wpisa¢ swoje warunki, aby otrzymac¢ prawidtowe
rozwiazanie. Aby doda¢ nowy warunek, wcisnijcie przycisk Dodaj. Pokaze
si¢ okno Dodaj warunek ograniczajqcy.

4. W rozpatrywanym przyktadzie musicie koniecznie okresli¢ trzy warunki
ograniczajace.

®  Aby koszt zakupu nie przekroczyt dostgpnych funduszy:
W polu Adres komorki wpiszcie $D$14.
Z listy wybierzcie <=, a w polu
Warunek ograniczajacy wpiszcie =$B$16.
Kliknijcie Dodayj.

e Aby ilos¢ sztuk towaru byta calkowita:
W polu Adres komérki wpiszcie C2:C13 (najpro$ciej bedzie wskazac
komorki na arkuszu).

Z listy wybierzcie Int Pole Warunek ograniczajqcy automatycznie zostanie
wypelnione przez tekst = catkowita.

Kliknijcie Dodaj.



e  Aby zysk kazdego miesiaca nie byt mniejszy niz 1000:
W polu Adres komorki wpiszcie F2:F1-

Z listy wybierzcie >=, a w polu Warunek ograniczajqcy wpiszcie =1000.
Kliknijcie OK.

o Jesli cheielibyscie zmieni¢ jaki$ warunek:

Zaznaczcie go w oknie Solver - Parametry na liScie Warunki

ograniczajqce.

Wecisnijcie przycisk Zmien. Przyciskiem Usun mozecie usunac

wybrany warunek.

UWAGA:

Solver nie pyta o potwierdzenie decyzji usunigcia, Wwigc
uwazajcie, by przypadkiem nie skasowac potrzebnego warunku.

Szukanie rozwiazania:

Gdy juz ustalicie wszystkie parametry Solvera wcisnijcie przycisk
Rozwiqz. Na dole ekranu, na pasku stanu pojawia si¢ komunikaty o
szukaniu rozwigzania.

Po zakonczeniu tego procesu wyswietli si¢ okno Solver- Wyniki.

Kliknijcie przycisk OK, aby zostal utworzony
wybrany raport.

W efekcie komorki zmieniane oraz komoérka docelowa
przyjma nowe wartosci.

- Jesli wynik jest zadawalajacy, zaznaczcie opcje Przechowaj
rozwiazanie.

- Jesli zas$ nie chcecie przyja¢ wyniku, zaznaczcie Przywroc¢ wartosci
poczqtkowe.

- Jedli chcecie, aby wartosci komdrek zmienionych byly zapamietane,
wecisnijcie przycisk Zapisz scenariusz. To sie¢ Wam przyda, jesli bedziecie w
przysztosci porownywac otrzymywane wyniki.

RAPORTY SOLVERA

Po prawej stronie okna Solver - Wyniki znajduje si¢ lista Raporty.
Jesli je zaznaczycie, Solver sporzadzi trzy raporty ze swojej pracy.

Wybierzcie opcje Wyniki. W raporcie Wynikow Solver pokaze Wam
komorke celu 1 zmiang jej zawartosci po obliczeniach.



Oplaca si¢ pamigtaé:

o Koniecznie ustalcie warunki ograniczajgce, aby wartos¢ obliczen
byta zgodna z Waszymi oczekiwaniami.

o Dokfadnie okres$lcie adres komorki docelowej, ktérej wartosé
stanowi kryterium poszukiwanego rozwigzania.

o Dodajcie, usuncie lub zmiencie warunek ograniczajacy, gdy
rozwigzanie Was nie satysfakcjonuje!

o Mozecie sporzadzaé raporty wynikoéw i zachowac je w pamieci
komputera, co przyda sie Wam przy porownywaniu obliczen.

Zadanie:

Firma skladajaca sprzet komputerowy zakupuje podzespoly u
producentdow, a nastgpnie sktada je. Na takiej czynno$ci firma osiaga
25% zysk.

» Cena podzespotow zwiazana jest ze Srednim kursem Euro, a wigc inna
w kazdym miesiacu. Firma musi zakupi¢ taka ilo$¢ podzespotow aby
osiagna¢ maksymalny zysk w skali roku.

» Miesigcznie firma moze wydac¢ na zakupy 250.000 zt.

» Dodatkowo przyjeliscie warunek, ze miesi¢czny zysk nie moze spasé
ponizej 8.000 zt.



