
1. Na pocz�tek otwórz Corela  

2.  Kliknij na ikonie Nowy rysunek. Je�li program został wcze�niej przez 
Ciebie otwarty i zamkn�łe� tylko poprzedni plik, naci�nij na ikon� Nowy 
na pasku Standardowym - uka�e si� pusta strona gotowa do 
rysowania. 

 

3. Z paska Przybornika wybierz Elips�. Aby narysowa� okr�g, wci�nij i 
przytrzymaj klawisz Ctrl, kliknij w lewym górnym rogu ekranu i - z 
wci�ni�tym lewym przyciskiem myszki - przeci�gnij wska�nik uko�nie w 
praw� stron�, w dół. 

 



4.      Upewnij si�, �e narysowany przez Ciebie okr�g 
ma szeroko�� i wysoko�� równ� 100 mm i wpisz 
odpowiednie warto�ci do okienek na pasku 
Wła�ciwo�ci. 

 

5. Wybierz Rysunek odr�czny z Przybornika. Aby 
uzyska� idealnie prost� lini� wci�nij i przytrzymaj 
klawisz Ctrl a nast�pnie kliknij kolejno, u góry a 
potem na dole okr�gu. 

 

6. Naci�nij ikon� Wska�nika. Kliknij narysowan� 
lini�, je�li nie jest wybrana (wybrany obiekt 
otoczony jest przez osiem czarnych prostok�tów 
nazywanych uchwytami) a nast�pnie - trzymaj�c 
wci�ni�ty klawisz Shift - kliknij okr�g, aby go 
równie� oznaczy�. Zauwa�, �e obie figury otacza 
tylko osiem czarnych prostok�tów, oznacza to, �e 
zostały wybrane jako jeden obiekt. 

7.  Chcemy si� teraz upewni�, �e narysowana linia 
przebiega dokładnie po�rodku okr�gu. Wci�nij 
przycisk Wyrównanie na pasku Wła�ciwo�ci. 

 



8. W wy�wietlonym okienku dialogowym Wyrównanie i 
Rozkład oznacz klikni�ciem pole Do �rodka dla 
wyrównania pionowego. Teraz linia powinna znajdowa� 
si� dokładnie po�rodku. 

 

9.      Wybierz narz�dzie Powi�kszenie. Obwied� �rodkowy, 
górny fragment okr�gu przeci�gaj�c uko�nie w prawo, 
w dół. 

 

10. Upewnij si�, czy linia styka si� z okr�giem. Na 
powy�szym rysunku wydaje si�, �e tak si� dzieje, 
dopiero po dokonaniu znacznego powi�kszenia okazuje 
si�, �e w rzeczywisto�ci jest mały odst�p lub linia 
wychodzi poza obrys okr�gu. 

 

11. Wybierz Wska�nik i klikni�ciem na wolnej przestrzeni 
rysunku usu� oznaczenie z obu figur. Nast�pnie 
oznacz lini� i, gdy wska�nik myszy b�dzie miał wygl�d 
jak na poni�szym rysunku - dopasuj długo�� linii. 

 



12. Ponownie wybierz Powi�kszenie i jeszcze raz obwied� górn� cz��� 
rysunku, tak jak w punkcie 9. W ten sposób uzyskasz jeszcze 
dokładniejszy obraz interesuj�cego nas fragmentu. Upewnij si�, �e 
linia idealnie styka si� z okr�giem. 

1 3.   Je�li nadal s� jakie� niedoskonało�ci wybierz Wska�nik i popraw                   
(punkt 11.). 

14. 
 

Wybierz Powi�kszenie i kliknij na ikon� Cała strona, aby 
powróci� do widoku całej strony rysunku. Powtórz czynno�ci z 
punktów 9.-14., aby poprawi� miejsce styku dolnego kra�ca linii 
z okr�giem. 

 

15 .  Wybierz Rysunek odr�czny z Przybornika. Wci�nij i 
przytrzymaj klawisz Ctrl a nast�pnie kliknij kolejno, z lewej a 
potem z prawej strony okr�gu. W ten sposób uzyskasz idealnie 
prost� lini� poziom�. 

16 .  Naci�nij Wska�nik. Kliknij narysowan� lini�, je�li nie jest 
wybrana a nast�pnie- trzymaj�c wci�ni�ty klawisz Shift - kliknij 
okr�g, aby go równie� oznaczy�. 
Wci�nij przycisk Wyrównanie i, w wy�wietlonym okienku 
dialogowym Wyrównanie i Rozkład, oznacz klikni�ciem pole 
Do �rodka dla wyrównania poziomego a nast�pnie OK. Teraz 
linia powinna znajdowa� si� dokładnie po�rodku. Kliknij na 
pustym miejscu na stronie, aby usun�� oznaczenie obiektów. 

 
17. Wybierz narz�dzie Powi�kszenie. Obwied� lewy kraniec 

poziomej linii i dopasuj jej wymiary tak, aby dokładnie stykała 
si� z okr�giem. Powtórz kolejne czynno�ci dopasowuj�c prawy 
kraniec linii (patrz: punkty 9.-l4.). 



1 8.   Wybierz narz�dzie Rysunek odr�czny i narysuj pionow� lini� 
prost� w lewej cz��ci okr�gu (patrz: punkt 15.). 

 
19.  Wybierz narz�dzie Powi�kszenie. Kolejno obwied� kra�ce 

narysowanej linii i 
dopasuj jej wymiary tak, aby dokładnie stykała si� z okr�giem. 
Powtórz kolejne 
czynno�ci dopasowuj�c prawy kraniec linii (patrz: punkty 9.-14.). 

2 0 .  Upewnij si�, �e linia jest oznaczona, wybierz narz�dzie Kształt 
i kliknij na 
�rodku linii - w tym miejscu pojawi si� czarna kropka. Kliknij na 
ikon� Prze 
kształ� w krzyw� - dzi�ki temu wygniesz lini� prost�. 

 

21. Zwró� uwag�, �e na linii pojawiły si� dwa czarne kwadraciki 
nazywane w�złami. Kliknij na �rodku linii i przeci�gnij j� mysz� w 
kierunku �rodka okr�gu, a� w�zły zetkn� si� z pionow� lini� 
�rodkow�, tak jak na poni�szym rysunku. 

 



22. Zapisz tworzony plik we wła�ciwym folderze. Wła�nie narysowali�my 
piłk� do koszykówki, wi�c nadamy plikowi nazw� Koszykówka 
Imi� Nazwisko. Oznacza to, �e je�li np. nazywasz si� Anna Kotek, 
nazwa powinna brzmie� Koszykówka Anna Kotek. Nast�pnie 
kliknij na przycisk Zapisz. 

  

23. Wybierz Wska�nik i kliknij na linii krzywej. Wci�nij klawisz + na 
klawiaturze 
numerycznej, dzi�ki czemu uzyskasz kopi� oznaczonego obiektu, 
która znajduje 
si� dokładnie nad nim. 

2 4 .  Kliknij ikon� Odbicie na pasku Wła�ciwo�ci - teraz kopia uległa 
lustrzanemu odbiciu i została skierowana w przeciwnym kierunku. 

 
25. Chcemy nieznacznie przesun�� kopi� linii krzywej w praw� stron�. 

W tym celu chwytamy krzyw� myszk� i - trzymaj�c wci�ni�ty 
klawisz Ctrl - przeci�gamy jaw prawo, tak długo, a� jej ko�ce 
zetkn� si� z okr�giem. 
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26.   Wybierz Powi�kszenie i kolejno powi�ksz a nast�pnie dopasuj 
oba kra�ce przesuni�tej linii wzgl�dem okr�gu (patrz: punkty 9.-14. 

 

27 .  Wybierz Powi�kszenie i kliknij na ikon� Cała strona, aby 
powróci� do widoku 
całej strony rysunku. 

2 8 .  Kliknij ikon� Zapisz, aby zachowa� wprowadzone zmiany. 

29 .  Wybierz Wska�nik i obwied� cał� piłk�, dzi�ki czemu cały obiekt 
b�dzie oznaczony (pojawiło si� wokół niego osiem czarnych 
uchwytów). 

 

30.   Kliknij teraz ikon� Grupuj - wszystkie elementy rysunku zostały 
zgrupowane i b�d� traktowane jak jedna cało��. 

 



31. U�ywaj�c nadal Wska�nika kliknij na piłce i przeci�gnij j� w 
prawo - przemieszcz� si� jednocze�nie wszystkie elementy 
rysunku. Ponownie przesu� piłk� w jej poprzednie poło�enie. 

 

32.   Z Palety CorelDRAW umieszczonej po prawej stronie ekranu 
wybierz kolor pomara�czowy - cała piłka zabarwi si� na 
pomara�czowo. 

 

33. Wybierz Tekst i kliknij w dolnej �rodkowej cz��ci strony. Wpisz 
swoje imi�, a nast�pnie kliknij na nie - pojawi si� osiem 
prostok�tnych uchwytów. Uchwy� prawy dolny naro�nik i, gdy 
wska�nik b�dzie miał wygl�d jak na rysunku poni�ej, przeci�gnij 
myszk� uko�nie w prawo na dół. Dzi�ki tej czynno�ci automa-
tycznie powi�kszysz napis. 

 



34. Teraz przesuniemy napis tak, aby był umieszczony dokładnie 
po�rodku. Kliknij X znajduj�cy si� w �rodkowej cz��ci imienia i 
- gdy wska�nik ma kształt krzy�a wykonanego ze strzałek - 
przesu� napis we wła�ciwe miejsce (aby �rodkowy, górny w�zeł 
znajdował si� dokładnie pod pionow� lini� na piłce). 
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35. Kliknij ikon� Zapisz, aby zachowa� wprowadzone zmiany. 
 


