
Wykorzystamy teraz piłk� narysowan� wcze�niej. Umieszczaj�c 
tekst na tle piłki oraz otaczaj�c j� z zewn�trz napisem utworzymy 
bardzo eleganckie logo. W trakcie b�dziemy doskonali� 
umiej�tno�ci posługiwania si� takimi narz�dziami jak Wska�nik, 
Kształt, Powi�kszenie oraz Tekst. 

1.      Otwórz program CorelDRAW i kliknij na Otwórz rysunek. 

 

2. Znajd� folder, oznacz plik z piłk� narysowan� przez Ciebie na 
poprzedniej lekcji, zaznacz pole Podgl�d, aby upewni� si�, 
�e jest to wła�ciwy rysunek a nast�pnie kliknij Otwórz. 

 



4.  Wybierz Tekst i kliknij w samym �rodku piłki  

list�. Wpisz IBA (to angielski skrót oznaczaj�cy 
Mi�dzynarodow� Organizacj� Piłki Koszykowej) 

5.  Wybierz napis IBA dwukrotnie na nim klikaj�c. Powi�ksz jego 
rozmiar wpisuj�c liczb� 100 w okienku Rozmiar czcionki i 
potwierd� decyzj� naciskaj�c Enter. 

 
7. Wpisz G, dzi�ki czemu wy�wietl� si� nazwy czcionek 

zaczynaj�ce si� na t� liter�. Przewi� list� jeszcze troch� dalej i 
wybierz czcionk� GoudySans Blk BT. Je�li jej nie ma wybierz 
dowoln� inn�. 

 

3.      Wybierz Powi�ksz i obwied� piłk�, aby j� powi�kszy�. 

6.      Wci�nij strzałk� przy okienku Listy czcionek, aby rozwin�� ich 

 



 

8. Tekst został ju� wcze�niej oznaczony, musisz jeszcze oznaczy� 
sam� piłk�. Aby to zrobi� wybierz Wska�nik i klikn�� na 
obszarze piłki przy wci�ni�tym klawiszu Shift. Teraz oba obiekty 
s� wybrane. 

9.  Aby mie� pewno��, �e napis znajduje si� dokładnie po�rodku 
okr�gu wci�nij przycisk Wyrównanie na pasku Wła�ciwo�ci. 

  

10. W wy�wietlonym okienku dialogowym Wyrównanie i Rozkład 
oznacz klikni�ciem pole Do �rodka dla wyrównania pionowego i 
poziomego, a nast�pnie kliknij OK. 

 

 

 

i  Roidziel grup�   Rozdsiel wszystkie grupy i Cj Wyrówił 



11. Wybierz Kształt i kliknij literk� I - teraz jest 
oznaczona jako odr�bny obiekt. Kliknij na 
prostok�tny uchwyt z lewej strony litery - w ten 
sposób oddzielisz I od reszty wyrazu - a nast�pnie 
przeci�gnij kursorem myszy pionowo do góry o 
cał� wysoko�� litery. 

  

12.  Kliknij na prostok�tny uchwyt z lewej strony litery A, 
aby j� wybra� i - podobnie jak w poprzednim 
punkcie - przeci�gnij kursorem myszy pionowo w 
dół o cał� wysoko�� litery (jak na poni�szym 
rysunku). 

13.  Przytrzymuj�c klawisz Shift klik�j lewe uchwyty liter 
tak, aby wszystkie trzy były oznaczone. Z Palety 
CorelDRAWD wybierz �ółty a potem kliknij pra-
wym przyciskiem myszy na kolor Niebieski - 
otrzymasz �ółte litery z niebiesk� obwódk�. 

 

14. Niebieska obwódka liter jest prawie niewidoczna - 
wybierz Kontur z paska Przybornika. Z rozwini�tej 
listy wybierz czwart� pozycj� od ko�ca, tzn. Kontur 
- 2 punkty, dzi�ki czemu kontury liter stan� si� 
grubsze i bardziej wyraziste. 

 ó 



 

15.   Wybierz Wska�nik i kliknij na piłk�. 

1 O.   Wybierz Kontur i z rozwini�tej listy ponownie wybierz 
Kontur - 2 punkty, kraw�d� piłki równie� stała si� grubsza. 

17. Dobrze byłoby zapisa� zmienion� piłk� jako nowy plik. Wybierz 
polecenie Plik >Zapisz jako - pojawi si� okienko dialogowe 
Zapisz. Zmie� nazw� pliku na IBA Koszykówka Imi� 
Nazwisko, tzn., je�li nazywasz si� Anna Kotek, nazwa powinna 
brzmie� IBA Koszykówka Anna Kotek. Nast�pnie kliknij na 
przycisk Zapisz.  

1 8. Za chwil� dookoła kraw�dzi piłki wpiszemy pewien tekst, aby si� 
nam to udało, musimy Rozdzieli� grup� - kliknij w ikon� o tej 
nazwie na pasku Wła�ciwo�ci. 

1 9. Kliknij na pustym fragmencie ekranu, aby usun�� oznaczenie 
wszystkich obiektów. Wybierz Tekst i kliknij na �rodkowym 
górnym fragmencie zewn�trznej kraw�dzi piłki (tak, jak 
pokazano na powy�szym rysunku). Upewnij si�, �e kursor ma 
wygl�d jak na poni�szym rysunku, tzn. literki A podkre�lonej 
w��ykiem (Dopasuj tekst do �cie�ki) i napisz: 
INTERNATIONAL, dwie spacje, BASKETBALL, dwie spacja, 
ASSOCIATION, dwie spacje. Napisany tekst powinien zakr�ca� 
wokół kraw�dzi piłki. 

 



 
 

20. Kliknij na tek�cie przytrzymuj�c jednocze�nie klawisz Ctrl - 
tekst stanie si� wybranym obiektem. 

21 .  Kliknij list� Czcionka i wybierz GoudySans Blk BT (je�li nie 
b�dzie jej na li�cie wybierz inn� według własnego uznania). 

22 .  Aby nieco powi�kszy� wymiary liter wpisz liczb� 38 w okienku 
Rozmiar czcionki i kliknij Enter. Je�li napis przy takim rozmiarze nie 
wygl�da najlepiej poeksperymentuj z innymi warto�ciami, a� b�dzie 
idealnie przypominał ten na poni�szym rysunku. 

 

23. Kliknij ikon� Zapisz, aby zachowa� dokonane zmiany. 

24 .  Wybierz Wska�nik i kliknij na pustym fragmencie ekranu, aby 
usun�� oznaczenie wszystkich obiektów. Nast�pnie kliknij na napisie 
INTERNATIONAL BASKETBALL ASSOCIATION, aby został 
wybrany. 
25.  Zwró� uwag�, �e wyraz INTERNATIONAL znajduje si� z lewej 
strony piłki. B�dziemy chcieli obróci� cały napis tak, aby ten wyraz 
znalazł si� po�rodku na górze. Kliknij ikon� Pozycja tekstu na 
�cie�ce wzgl�dem obiektu na pasku Wła�ciwo�ci i wybierz pozycj� 
prawe pionowe abc (jak na poni�szym rysunku). 
26. Wyraz INTERNATIONAL nadal nie jest wy�rodkowany, wi�c klikaj 
w strzałki obok okienka Przesuni�cie w poziomie, a� zostanie 
umieszczony idealnie po�rodku. 

27. Dodamy teraz odst�p pomi�dzy tekstem i okr�giem - wpisz 1,25 
mm jako Odległo�ci od �cie�ki i wci�nij Enter. Efekt powinien by� taki, 
jak na rysunku. 

 
 
28.   Kliknij ikon� Zapisz, aby zachowa� ostatnio dokonane zmiany



 


