
 
1. Otwórz program CorelDraw i kliknij Nowy rysunek. Je�li program został 

otwarty ju� wcze�niej, naci�nij ikonk� Nowy na pasku Standardowym - pojawi 
si� pusta kartka nowego rysunku. Je�li ju� wcze�niej zacz�łe� prac� i zamkn�łe� 
zapisany plik - kliknij Otwórz, wybierz nazw� pliku i potwierd� naciskaj�c 
OK 

2 .  Za pomoc� Prostok�ta narysuj prostok�t, zaczynaj�c od lewego górnego rogu 
ekranu. 

3 .  Ustal rozmiar figury na pasku Wła�ciwo�ci: 70 na 100 milimetrów. 

4 .  Zwró� uwag�, czy wł�czona jest ikona Wspólne zaokr�glanie naro�ników. 
Je�li tak, to wył�cz t� funkcj�. Wpisz do obu górnych pól Zaokr�glania naro� 
ników prostok�tów warto�� 50, natomiast do pól dolnych warto�� 20 - tak jak 
na poni�szym rysunku. Na zako�czenie wci�nij Enter. 

 

5.      Kliknij czarny trójk�t umieszczony w prawym dolnym rogu ikony narz�dzia 
Wypełnienie i - z rozsuwanej palety - wybierz pozycj� Wypełnienie jednolite. 

 

6. Otworzyło si� okno dialogowe Jednolite wypełnienie, w którym zmienimy 
warto�ci w polu Składowe. Wpisz dla C (Cyjan = niebieski): O, dla M (Magenta 
= czerwie�): 20, dla Y (�ółty): 40 i dla K (Czarny): 75. S� to warto�ci w tzw. 



CMYK-u, stosowanym m.in. w poligrafii, dla ustalania barw z kolorów 
podstawowych. Dzi�ki takim warto�ciom nadamy naszemu lodowi 
kolor czekoladowo-br�zowy. 

 
7 .  Zapisz plik we własnym folderze. Sugerujemy, aby� nadał mu nazw� 

Lody Imi� 
Nazwisko (Lekcja L, pkt 14.). 

8 .  Wybierz Powi�kszenie i obwied� prawy górny róg loda. 

 

9.      Kliknij na czarnym trójk�cie w prawym dolnym rogu ikony Kształt - 
pojawi si� rozsuwana paleta. 

 



10.   Gdy wybierzesz Gumk� na ekranie pojawi si� zarys okr�gu - to wła�nie 
obszar gumki. Ustal Grubo�� gumki na pasku Wła�ciwo�ci na 15 
milimetrów. 

 

11. Ustaw zarys okr�gu gumki tak, aby obejmował dwa w�zły na kraw�dzi loda, 
jak pokazano na poni�szym rysunku. Dwukrotnie szybko kliknij myszk�, 
aby wymaza� półokr�gły fragment loda, który b�dzie teraz wygl�dał 
jakby kto� go ugryzł. (Popatrz, jak wygl�da to na rysunku.) 

 

12 .  Wybierz Powi�kszenie i kliknij prawym przyciskiem myszki, aby 
obejrze� cał� 
stron�. Nast�pnie kliknij na lodzie, aby uzyska� jego powi�kszenie. 

13 .  Zaznacz Interakcyjn� gł�bie. (Je�li nie mo�esz jej znale�� na pasku 
Przybor- 
nik, kliknij trójk�t w prawym dolnym rogu Interakcyjnej 
metamorfozy - na 
rozsuwanej palecie znajdziesz Interakcyjn� gł�bi�.) 

 

14.   Przeci�gnij wska�nik kursora uko�nie w dół i w lewo, aby wskaza� 
kierunek perspektywy. 

 



15.   Kliknij ikon� Typ gł�bi i wybierz z rozwini�tego menu �rodkow� ikon� 
z górnego rz�du. Wielko�� gł�bi okre�l jako 6. 

 

1 6 .  Za pomoc� Powi�kszenia przybli� fragment loda z „ugryzieniem". 

1 7 .  Narysuj Prostok�t wpisany w ugryzienie. Kliknij prawym przyciskiem 
myszy 
na narysowanym prostok�cie i - z rozwini�tego menu podr�cznego - 
wybierz 
pozycj� Przekształ� w krzywe. 

 

18.   Wybierz narz�dzie Kształt, kliknij na lewym górnym w��le 
prostok�ta i przeci�gnij go na lewy górny róg ugryzienia, tak jak na 
poni�szym rysunku. 

 

1 9.   Powtórz operacj� dla trzech pozostałych w�złów tak, aby znalazły si� 
w odpowiednich rogach ugryzienia, jak pokazuje kolejny rysunek. 



20.   Kliknij na �rodku lewego boku prostok�ta, a nast�pnie na ikonie Przekształ� w 
krzyw� na pasku Wła�ciwo�ci. 

  

21. Uchwy� odcinek na �rodku i przeci�gnij w stron� półokr�głego �ladu ugryzie-
nia. W razie potrzeby dopasuj poło�enie w�złów kontrolnych i próbuj tak długo, 
a� powstała w ten sposób linia krzywa idealnie pokryje półokr�gły �lad. 

 

22.   Teraz w podobny sposób wygnij drugi bok prostok�ta (powtórz czynno�ci z 
punktów 20-21.). 

 

23. Tak powstał� figur� wypełnij kolorem Białym z Palety CorelDraw - rysunek 
wygl�da teraz jak lód �mietankowy w czekoladowej polewie. 

2 4 .  Wybierz Powi�kszenie i kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zobaczy� cał� 
stron�. 

 

 



25.   Dwukrotnie kliknij na ikonie Wska�nika, aby zaznaczy� 
wszystkie obiekty a nast�pnie wybierz Grupuj lub wci�nij 
Ctrl+G. 

 

26. Kliknij ikon� Zapisz, aby zachowa� ostatnio dokonane zmiany. 

27. Naci�nij Prostok�t i narysuj figur� o wymiarach 10 na 75 
milimetrów, która 
b�dzie patyczkiem naszego loda. 

28. Wpisz 75 w obu dolnych polach Zaokr�glenia naro�ników 
prostok�tów, aby 

prostok�t rzeczywi�cie wygl�dał jak typowy patyczek. Kliknij 
ikon� Przesu� pod spód, aby wydawało si�, �e jest zagł�biony 
w lodzie. 

 

29. Teraz zabarwimy patyczek na kolor, który nie wyst�puje na 
podstawowej Palecie CorelDraw, w tym celu musimy klikn�� 
na strzałce rozwijaj�cej list� innych kolorów, znajduj�cej si� na 
samym dole Palety. Z rozwini�tej listy wybierz kolor Piaskowy. 



 

30. Wybierz Interakcyjn� gł�bi�, kliknij na �rodku patyczka i przeci�gnij wska�ni 
kiem kursora uko�nie w lewo i w dół. Ustal warto�� gł�bi na pasku Wła�ciwo�ci 
na 3 (porównaj pkt 14-15.). 

3 1 .  Za pomoc� Wska�nika przesu� patyczek, aby jego centralny punkt znajdował 
si� dokładnie na kraw�dzi loda. 

 

32.   Wci�nij Ctrl+A, aby zaznaczy� wszystkie obiekty i kliknij ikon� Wyrównanie i 
rozkład, znajduj�c� si� na pasku Wła�ciwo�ci. Zaznacz pole Do �rodka dla 
ustawienia w pionie i potwierd� wybór OK (Lekcja 2., pkt 8.). 

 



33. Upewnij si�, �e wszystkie elementy rysunku s� nadal 
zaznaczone i wci�nij 
Ctrl+G, aby je zgrupowa�. Przesu� rysunek dokładnie na �rodek 
strony. 

3 4 .  Kliknij ikon� Zapisz, aby zachowa� ostatnio dokonane zmiany. 

3 5 .  Za pomoc� narz�dzia Tekst wpisz swoje imi� pod rysunkiem 
i sformatuj je 
według uznania. 

 

36. Je�li chcesz wydrukowa� efekty swojej pracy, kliknij ikon� 
Drukuj lub wci�nij Ctrl+P a nast�pnie przycisk Drukuj. 
Mo�esz teraz zamkn�� program lub plik z rysunkiem. 


