
1. Otwórz program CorelDraw i kliknij Nowy rysunek. Je�li program został 
otwarty ju� wcze�niej, naci�nij Nowy na pasku Standardowym - pojawi si� 
pusta kartka nowego rysunku. Je�li ju� wcze�niej zacz�łe� prac� i zamkn�łe� za 
pisany plik - kliknij Otwórz, wybierz nazw� pliku i potwierd� naciskaj�c OK. 
2. Za pomoc� Elipsy narysuj okr�g - rozpocznij klikaj�c w pobli�u lewego 
górnego naro�nika strony i przeci�gnij kursorem uko�nie w dół. 
3. Ustal rozmiar na pasku Wła�ciwo�ci: 81,25 na 125 milimetrów. 
4. Kliknij ikon� Przekształ� w krzywe znajduj�c� si� na pasku Wła�ciwo�ci. 
Zwró� uwag�, �e etykietka, która pojawia si� gdy naje�d�asz kursorem na ikon�, 
informuje, �e mo�esz osi�gn�� taki sam efekt wciskaj�c Ctrl+Q. 

 

 
5.      Wybierz Kształt i obwied� cał� elips�, aby j� zaznaczy�. 



6.      Kliknij ikon� Dodaj w�zły na pasku Wła�ciwo�ci - pojawi� si� nowe 
w�zły na obwodzie elipsy. 

 
7. Kliknij kursorem na pustym miejscu na ekranie, aby usun�� zaznaczenie 
ze wszystkich w�złów na elipsie. Nast�pnie - trzymaj�c wci�ni�ty klawisz 
Shift -kliknij kolejno na dwóch centralnych w�złach. Gdy stan� si� czarne, 
b�dziesz pewny, �e t� czynno�� wykonałe� prawidłowo. 

 
8.      Kliknij ikon� Rozci�gnij i skaluj w�zły na pasku Wła�ciwo�ci. Zwró� 
uwag�, �e zaznaczone w�zły otaczaj� kwadraciki uchwytów. 

 



 
9. Trzymaj�c wci�ni�ty klawisz Shift uchwy� prawy, �rodkowy uchwyt i przesu� w kierunku do �rodka 
elipsy. Cały czas obserwuj pasek Stanu i zako�cz przeci�ganie, gdy warto�� wy�wietlona na nim b�dzie 
zbli�ona do 55%. 

 
10. Wybierz Wska�nik i na pasku Wła�ciwo�ci ustal szeroko�� na 81,25 mm. 
11. Zapisz plik w wybranym folderze. Nadaj mu nazw� Gitara Imi� Nazwisko. 
12. Wybierz narz�dzie Interakcyjna gł�bia, kliknij na �rodku gitary i przeci�gnij 
uko�nie w lewo i w dół. Gitara uzyska gł�bi� wektorow�. 
13. Z listy Typ gł�bi wybierz lew� ikon� w górnym rz�dzie i ustal Wielko�� gł�bi 
na 4. Wyznacz Współrz�dne punktu zbiegu na pasku Wła�ciwo�ci: -125 i O 
milimetra. Takie warto�ci zmieni� pierwotny kierunek gł�bi. 

 



14. Kliknij na gitar� - zostanie otoczona zielon�, przerywan� lini� w kształcie okr�-
gu z trójk�tnym uchwytami obrotowymi. Kliknij ponownie, aby kursor myszy 
zmienił si� w dwie wiruj�ce strzałki. Przeci�gnij kursor w gór�, dzi�ki czemu gi-
tara zostanie obrócona. Zwró� uwag�, �e w trakcie obrotu otacza j� czerwono-
niebieski prostopadło�cian, który pomaga w wyobra�eniu sobie efektu obrotu. Gdy 
zwolnisz przycisk myszy, gitara pojawi si� w nowej pozycji, która powinna by� 
podobna do tej na poni�szym rysunku. 

 
15. Kliknij ikon� Kolor na pasku Wła�ciwo�ci i - z rozwini�tego menu – 
wybierz pozycj� U�yj cieniowania. 
16. Kliknij czarn� strzałk� przy polu Od: i wybierz kolor br�zowy, a nast�pnie 
strzałk� przy polu Do: i wybierz kolor rdzawy. 

 
17.   Naci�nij czarny trójk�t w prawym dolnym rogu narz�dzia Wypełnienie i - na 
palecie wysuwanej - zaznacz Wypełnienie tonalne. 

 



18. Na ekranie pojawiło si� okno dialogowe Wypełnienie tonalne. Kliknij czarn� 
strzałk� przy polu Typ i wybierz pozycj� Radialne. Kliknij czarn� strzałk� przy 
polu Od: i wybierz kolor br�zowy, a nast�pnie strzałk� przy polu Do: i wybierz 
kolor złoty. Na zako�czenie kliknij OK, aby zamkn�� okno dialogowe. 

 
19.   Wybierz narz�dzie Prostok�t i narysuj prostok�t poza obr�bem strony 
rysunku (tak, jak na poni�szym rysunku). Ustal wymiary figury: 25 na 125 
milimetra. 

 
20. Wci�nij Ctrl+Q, aby przekształci� boki prostok�ta w krzywe. 
21. Kliknij ikon� Zapisz, aby zachowa� ostatnio dokonane zmiany. 



22.   Wybierz Kształt i - trzymaj�c wci�ni�ty klawisz Shift - zaznacz oba dolne 
w�zły prostok�ta. 
  

 
23. Kliknij ikon� Rozci�gnij i skaluj w�zły (pkt 8.). Zwró� uwag�, �e dolne w�zły zostały otoczone przez 
osiem czarnych uchwytów. Trzymaj�c wci�ni�ty klawisz Shift uchwy� kursorem �rodkowy prawy uchwyt i 
przesu� w lewo. Zobacz, jak boczne �cianki prostok�ta zbli�aj� si� do siebie. Wykonuj�c t� czynno�� cały czas 
obserwuj pasek Stanu, gdy warto�ci na nim wy�wietlone b�d� zbli�one do 45% zako�cz zwolnij klawisz 
myszy i zako�cz przybli�anie. 

 

 

 



24.   Wybierz Wska�nik a nast�pnie wydaj polecenie Efekty > Kopiuj efekty > gł�bia 
z.... 

 
25. Pojawiła si� bardzo gruba, czarna strzałka. Umie�� j� na fragmencie gitary, który jest 
efektem jej pogł�bienia i kliknij. Prostok�t, który b�dzie stanowił gryf gitary wygl�da teraz 
identycznie jak jej główna cz���. 

 
26. Kliknij prawym klawiszem myszy na denku gitary (czyli jej górnej płaszczy�nie) i - nie 
zwalniaj�c przycisku - przesu� ponad prostok�tem. Kursor b�dzie miał wygl�d krzy�a 
zło�onego z czterech strzałek. Gdy zmieni swój wygl�d na przypominaj�cy celownik (jak 
na rysunku poni�ej), zwolnij przycisk myszy i - z wy�wietlonego menu podr�cznego - 
wybierz pozycj� Kopiuj wszystkie wła�ciwo�ci. (Je�li pojawi si� inne menu podr�czne, 
usu� zaznaczenie i spróbuj jeszcze raz.) 

 



27. Prostok�t pogł�biony wektorowo otrzymał takie samo wypełnienie kolorem, 
jak denko gitary. Kliknij na fragmencie figury, która jest efektem zastosowania 
gł�bi i ustal Wielko�� gł�bi na pasku Wła�ciwo�ci na 1. 

 
28. Wybierz Wska�nik i przesu� prostok�t na dół gitary. 
29. Wybierz Interakcyjn� gł�bi� i dwukrotnie kliknij na gryfie. Delikatnie 
obracaj 
figur�, a� jej kierunek b�dzie zgodny z poło�eniem gitary (pkt 14.). 

 
30. Kliknij prawym przyciskiem myszy na denku gitary i przeci�gnij kursorem na 
doln� cz��� prostok�ta. Gdy zwolnisz przycisk myszy pojawi si� menu podr�czne, 
z którego wybierz pozycj� Kopiuj tutaj. Pojawiła si� kopia gitary. 

 



31. Wydaj polecenie Rozmieszczenie > Kolejno�� > Przesu� wy�ej. 
32. Wybierz Wska�nik i kliknij na skopiowanym fragmencie gitary a nast�pnie 
przeci�gnij naro�ny uchwyt do �rodka figury, aby równomiernie zmniejszy� jej 
wymiary. Umie�� głowic� na zako�czeniu gryfu gitary. 

 
33. Za pomoc� polecenie Ctrl+A zaznacz wszystkie obiekty a nast�pnie wci�nij 
Ctrl+G, aby je zgrupowa�. 
34. Kliknij ikon� Zapisz, aby zachowa� ostatnio dokonane zmiany. 
35. Wybierz Powi�kszenie i obwied� cz��� główn� gitary. 
36. Wybierz Elips� i - trzymaj�c wci�ni�ty Shift - narysuj figur�, zaczynaj�c od 
�rodka denka. Ustal wymiary na pasku Wła�ciwo�ci jako 25 na 37,5 milimetra. 

 



37. Okre�l K�t obrotu w polu na pasku Wła�ciwo�ci na warto�� 25° (zmie�, je�li 
nie osi�gniesz po��danego efektu). Wybierz kolor Czarny z Palety CorelDraw. 

 
38. Wybierz Prostok�t i narysuj prostok�t, który b�dzie stanowił wspornik strun. 
Ustal wymiary figury na pasku Wła�ciwo�ci: 25 na 5 milimetrów (pkt 3.). Wybierz 
kolor Czarny z Palety CorelDraw. 

 
39. Naci�nij czarny trójk�t w prawym dolnym rogu narz�dzia Kształt i - z 
rozsuwanej palety - wybierz Swobodn� transformacje. Kliknij ikon� Swobodny 
obrót na pasku Wła�ciwo�ci i wpisz warto�� 10° w polu K�t obrotu (mo�esz 
zmieni� t� warto��, je�li uznasz, �e �le współgra z reszt� rysunku). 

 



40. Wybierz Powi�kszenie i obwied� górny fragment głównej cz��ci gitary. 
41. Wybierz Elips� i poza obr�bem rysunku narysuj okr�g, który posłu�y za kołek 
mocuj�cy strun�. Ustal �rednic� figury na 2,5 milimetra i nadaj jej kolor Złoty. 

 
42. Wybierz Interakcyjn� gł�bie, kliknij �rodek okr�gu i wska� kierunek. Ustal wielko�� Gł�bi 
na l i wybierz lew� górn� ikon� z rozwijanej listy Typ gł�bi. Obracaj figur�, a� uzyskasz efekt 
zbli�ony do poni�szego rysunku (pkt 12-18.). 

 
43. Wybierz Powi�kszenie i kliknij prawym przyciskiem myszy, aby uzyska� widok 
całej strony. 
44. Wybierz Wska�nik, zaznacz kołek i sze�ciokrotnie wci�nij klawisz + w cz��ci 
numerycznej klawiatury, aby otrzyma� 6 kopii. Przenie� sze�� kołków na 
wsporniku strun a jeden pozostaw poza obr�bem gitary. Przesu� pierwszy i szósty kołek w 
pobli�e kraw�dzi wspornika. 



45. Zaznacz wszystkie sze�� kołków, trzymaj�c wci�ni�ty klawisz Shift i kolejno na nich 
klikaj�c. Nast�pnie naci�nij ikon� Wyrównanie i rozkład na pasku Wła�ciwo�ci. 

 
46. W otwartym oknie dialogowym Wyrównanie i rozkład wybierz zakładk� Rozkład i 
zaznacz opcj� Odst�py w pionie, aby równomiernie rozmie�ci� kołki. Zaznacz równie� pole 
przy Obszar zaznaczenia i kliknij OK. 

 
47. Ponownie naci�nij ikon� Wyrównanie i rozkład na pasku Wła�ciwo�ci, wybierz zakładk� 
Wyrównanie i zaznacz opcj� Do �rodka w poziomie. Na zako�czenie kliknij OK. 

 



48. Kliknij na kołkach, aby pojawiły si� uchwyty obrotu w kształcie strzałek. 
Uchwy� myszk� jeden z naro�nych uchwytów i obró� kołki tak, aby ich kierunek 
był zgodny z kierunkiem wspornika. 
49. Wci�nij Ctrl+G, aby zgrupowa� wszystkie kołki w jeden obiekt, kliknij na 
nich jeden raz, aby wokół nich znowu pojawiły si� zwykłe uchwyty w kształcie 
czarnych prostok�tów i przesu� kołki na �rodek wspornika. 

 
50. Wybierz Powi�kszenie i kliknij prawym przyciskiem myszy, aby uzyska� 
widok całej strony. 
51. Wybierz Wska�nik i przesu� siódmy kołek na głowic� gitary. 
52. Wybierz Powi�kszenie i obwied� głowic�, aby uzyska� jej powi�kszenie. Za 
pomoc� Wska�nika zaznacz jedyny kołek i nadaj mu kolor Orzechowy. 

 
53. Ustal �rednic� kołka na pasku Wła�ciwo�ci na 5 milimetrów. 
54. Kliknij na cz��ci kołka powstałej w wyniku działania gł�bi (je�li nie mo�esz 
tego zrobi� precyzyjnie, powi�ksz figur� jeszcze bardziej). Wci�nij klawisz + w 
cz��ci numerycznej klawiatury - powstała kopia, która znajduje si� dokładnie 
nad oryginaln� figur�. Przeci�gnij kopi� obok. 

 
55.   Powtórz powy�sze czynno�ci jeszcze cztery razy a� uzyskasz sze�� identycz-
nych figur. Rozmie�� je w dwóch równoległych rz�dach po trzy kołki w ka�dym 
tak, jak pokazano na poni�szym rysunku. Zwró� uwag�, czy przeci�gasz kołki 
chwytaj�c je kursorem za cz��� powstał� w wyniku działania gł�bi. Je�li tego nie 
zrobisz przesuniesz same kółka, bez efektu trójwymiarowo�ci. 

 
56. Za pomoc� Ctrl+A zaznacz wszystkie elementy rysunku i zgrupuj je wciskaj�c Ctrl+G. 
57. Wybierz Powi�kszenie i kliknij ikon� Wszystkie obiekty na pasku Wła�ciwo�ci. Uzyskasz widok 
całego rysunku w najwi�kszym mo�liwym powi�kszeniu. 

 



 
  
58. Wybierz narz�dzie Rysunek odr�czny i kliknij na lewym dolnym kołku na 

głowicy, a nast�pnie na lewym kołku na wsporniku - w ten sposób zostanie 
narysowana struna. (Pami�taj, aby nie przeci�ga� kursorem z jednego 
punktu do drugiego a jedynie klikn�� kolejno w obu miejscach.) 

 



 
59.   Kliknij prawym przyciskiem myszy na 20% Czarny na Palecie CorelDraw i ustal 
Szeroko�� konturu na pasku Wła�ciwo�ci na warto�� 2 punkty. 

 
60. Obok pierwszej struny narysuj drug�, ustal Szeroko�� konturu na warto�� 2 
punkty a prawym przyciskiem myszy wybierz 20% Czarny. Nast�pnie narysuj 
trzeci� strun�: ustal Szeroko�� konturu na 2 punkty i wybierz 20% Czarny. 
61. Narysuj czwart� strun�: ustal Szeroko�� konturu na 1,5 punktu i wybierz kolor 
Biały. Pi�ta struna powinna mie� kontur o szeroko�ci l punktu i kolor Biały, natomiast szósta 
kontur o szeroko�ci 0,5 i równie� kolor Biały. 
62. Kliknij ikon� Zapisz, aby zachowa� ostatnio dokonane zmiany. 
63. Wybierz Powi�kszenie i obwied� głowic� gitary. 



64.   Kliknij Kształt, klikaj kolejno na ka�dej ze strun i dopasuj jej długo�� do kra-
w�dzi kołka. 

 
65. Wybierz Powi�kszenie, kliknij prawym przyciskiem myszy a nast�pnie 
obwied� wspornik strun, aby otrzyma� jego powi�kszenie. 
66. Kliknij Kształt, klikaj kolejno na ka�dej ze strun i dopasuj jej długo�� do kra 
w�dzi kołka na wsporniku. 
67. Wybierz Powi�kszenie, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby otrzyma� 
widok całej strony. 
68. Za pomoc� Ctrl+A zaznacz wszystkie elementy rysunku i zgrupuj je 
wciskaj�c Ctrl+G. 
69. Kliknij czarny trójk�t w prawym dolnym rogu narz�dzia Interakcyjna 
gł�bia i z rozsuwanej palety - wybierz Interakcyjny cie�. 

 
70.   Kliknij na �rodku gitary i przeci�gnij kursorem uko�nie na dół i w lewo - w 
wyniku przeci�gania powoli pojawi si� cie� wokół gitary. 

 



71. Za pomoc� narz�dzia Tekst wpisz swoje imi� pod rysunkiem gitary i 
sformatuj je według uznania. 
72. Dwukrotnie kliknij na ikonie narz�dzia Prostok�t, aby utworzy� prostok�t 
otaczaj�cy cał� stron�. Ustaw pionow� prowadnic�, która b�dzie przecinała 
�rodkowe uchwyty. 
73. Za pomoc� Wska�nika zaznacz swoje imi� i przeci�gnij je w taki sposób, 
aby pionowa prowadnica przechodziła przez otaczaj�ce je �rodkowe uchwyty. 

 
74. Kliknij ikon� Zapisz, aby zachowa� ostatnio dokonane zmiany. 
75. Je�li chcesz wydrukowa� efekty swojej pracy, kliknij ikon� Drukuj lub 
wci�nij Ctrl+P a nast�pnie przycisk Drukuj. Mo�esz teraz zamkn�� program lub 
plik z rysunkiem. 


