<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Podziat obszaru roboczego na regiony</TITLE>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
<STYLE type="text/css">

#lewa {
position: absolute;
width:  100px;
height: 100px;
top:  275px;
left:  40px;

border: solid;

border-width: medium;
border-color: rgb(128,128,128);
background: rgb(239,220,228);

#prawa {
position: absolute;
width:  100px;
height: 100px;
top:  230px;
left:  420px;
border: solid;
border-width: medium;
border-color: rgb(59,66,215);
background: rgb(221,231,220);

}

</STYLE>

</HEAD>

<BODY>
<DIV id="lewa"> lewa strona </DIV>
<DIV id="prawa"> prawa strona </DIV>
</BODY>
</HTML>



<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Podziat obszaru roboczego na regiony</TITLE>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

<STYLE type="text/css">

#lewa {

position: absolute;
width:  100px;
height: 100px;
top:  Opx;
left:  Opx;
bottom: 100px;
right:  100px;

border: solid;
border-width: medium;
border-color: rgb(128,128,128);

background: rgb(239,220,228);
}

#prawa {
position: absolute;
width:  400px;
height: auto;
top:  Opx;
left:  120px;
bottom: auto;
right:  520px;

border: solid;
border-width: medium;
border-color: rgb(59,66,215);

background: rgb(221,231,220);
}

</STYLE>
</HEAD>

<BODY>

<DIV id="lewa"> lewa strona </DIV>
<DIV id="prawa">

<H1>Jan Brzechwa</H1>



<H2>Chrzaszcz</H2>

<PRE>
W Szczebrzeszynie chrzaszcz brzmi w trzcinie
I Szczebrzeszyn z tego stynie.

Wot go pyta: "Panie chrzaszczu,
Po co pan tak brzeczy w gaszczu?"

"Jak to - po co? To jest praca,
Kazda praca si¢ optaca."

"A c6z za to pan dostaje?"
"Tez pytanie! Wszystkie gaje,

Wszystkie trzciny po wsze czasy,
Laki, pola oraz lasy,

Nawet rzeczki, nawet zdroje,
Wszystko to jest wlagnie moje!"

Wot pomyslatl: "Znakomicie,
Tez rozpoczng takie zycie."

Wrécit do dom 1 wesolo
Zaczal brzecze¢ pod stodota

Po wolemu, tggim basem.
A tu Maciek szedl tymczasem.

Jak nie wrzasnie: "Co6z to znaczy?
Czemu to si¢ wot prozniaczy?!"

"Jak to? Czyz ja nic nie robig?
Przeciez wlasnie brzecze sobie!"

"Ja ci tu pobrzecze, wole,
Dosy¢ tego! Jazda w pole!"

I dat taka mu robotg,
Ze sie wot oblewal potem.

Po robocie pobiegt w gaszcze.
"Juz ja to na chrzaszczu pomszczg!"

Lecz nie zastal chrzaszcza w trzcinie,
Bo chrzaszcz wlasnie brz¢czal w Pszczynie.

</PRE> </DIV> </BODY> </HTML>



<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Podziat obszaru roboczego na regiony</TITLE>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
<STYLE type="text/css">
BODY {text-align:center;}

#lewa {
position: relative;
width:  100px;
height: 100px;
top:  Opx;
left:  Opx;

border: solid;
border-width: medium;
border-color: rgb(128,128,128);

background: rgb(239,220,228);

#prawa {
position: relative;
width:  100px;
height: 100px;
top:  200px;
left: -100px;

border: solid;
border-width: medium;
border-color: rgb(128,128,128);

background: rgb(239,220,228);
}

</STYLE>
</HEAD>

<BODY>
<DIV id="lewa"> lewa strona </DIV>
<DIV id="prawa">prawa strona</DIV>
</BODY>
</HTML>



<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Dokumentacja</TITLE>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
<STYLE type="text/css">
BODY {
background: url(tlo.jpg) no-repeat;
background-position: 50% 50px;
margin:0px;
font-family: Verdana; font-style: normal; font-weight: normal; font-size: 10pt;
text-align:center;

}

DIV#glowna {
width: 400px;
margin-top:100px;
}

DIV#al {
position: relative;
left: -50px;
top:  Opx;
width:  100px;
}

DIV#a2 {
position: relative;
left: 150px;
top: 100px;
width:  100px;
}

DIV#a3 {
position: relative;
left: -100px;
top:  80px;
width:  100px;
}

DIV#a4 {
position: relative;
left: 80px;
top: 120px;
width:  100px;
}

IMG {border:none;}



</STYLE>
</HEAD>

<BODY>
<DIV id="glowna">

<DIV id="al">

</DIV>
<DIV id="a2">

</DIV>
<DIV id="a3">

</DIV>
<DIV id="a4">

</DIV>
</DIV>

</BODY>
</HTML>



Zanim przystapimy do kodowania

Przed rozpoczgciem pisania kodu HTML i CSS witryny nalezy ustali¢ gléwne zalozenia
dotyczace serwisu. Zagadnieniami wymagajacymi zdefiniowania sa: docelowa grupa
przegladarek oraz szeroko$¢ uktadu witryny.

Przegladarki internetowe dzielimy na trzy gléwne rodziny:
e pierwsza generacja: przegladarki nie wspierajace CSS,
e druga generacja: przegladarki czgsciowo wspierajace CSS,
e trzecia generacja: przegladarki z pelnym wsparciem CSS.

Do pierwszej rodziny zaliczamy migdzy innymi przegladarki tekstowe oraz archaiczne wersje
wspolczesnego oprogramowania, na przyktad Inernet Explorer 4.0 czy Netscape 4.
Oprogramowanie to interpretuje wybiodrczo kilka podstawowych atrybutow CSS.

Przegladarki drugiej generacji, naleza do nich na przyklad Netscape 6 oraz Internet Explorer
5, interpretuja duza czg¢$¢ CSS, jednak robia to w sposob na tyle niezgodny i niespojny, ze
przygotowywanie uktadu witryny w oparciu o style jest zadaniem trudnym.

Wreszcie najnowsza generacja przegladarek, Internet Explorer 6, Opera 7, Firefox oraz
Netscape 8, zawiera petne wsparcie dla CSS rd6zniac si¢ jedynie w szczegdlach.

Witryna jest przygotowana z my$la o najnowszych wersjach przegladarek, ktore posiadaja
petne wsparcie dla CSS. Pozwala to na korzystanie ze wszystkich atrybutéw CSS
dotyczacych warstw oraz pudetek.

Drugim waznym zagadnieniem jest szeroko$¢ uktadu witryny. Powszechnie stosowanymi
rozwigzaniami sa:
e ukiad o stalej szerokosci, niezaleznej od szerokos$ci okna przegladarki,
e uklad o szerokosci zaleznej od szerokos$ci okna przegladarki,
e uklad o szerokosci zaleznej od szerokos$ci okna przegladarki posiadajacy minimalna
szerokos¢.

Witryna posiada statg szeroko$¢ wynoszaca 760 pikseli. Szeroko$¢ ta pozwala na petne
wyswietlenie witryny na monitorach o rozdzielczosci od 800x600 wzwyz. Owe 40 pikseli
marginesu jest zarezerwowane na pionowy pasek przewijania, ktory jest wyswietlany na
podstronach zawierajacych wigcej tekstu. W ten sposob na witrynie nigdy nie pojawia si¢
poziomy pasek przewijania uznawany za btad w uktadzie witryny.

W pierwszym kroku w kodzie HTML umieszczamy sekcjg div, ktora bedzie pojemnikiem na
cala zawarto$¢ strony. Sekcji tej nadajemy style:
#strona {

margin  : auto;

border : Ipx solid black;

padding : Opx;

width  : 758px;



Dzigki czemu bedzie ona wysrodkowana na stronie (wlasciwos$¢ margin) oraz bgdzie
posiadala zadang szeroko$¢. Szerokos¢ catego elementu div wynosi 760 pikseli, z czego 758
jest przeznaczone na zawartos¢, a 2 na obramowanie.

Cala zawarto$¢ witryny bedzie umieszczona wewnatrz gtéwnego pojemnika div o
identyfikatorze #strona.

Style zapisujemy w pliku style.css 1 dofaczamy do kodu strony w nastgpujacy sposob:
@import url(style.css);

dzigki czemu stana si¢ one niedostgpne dla przegladarek pierwszej generacji. W ten sposob
stare przegladarki (pierwszej generacji) wyswietla wprawdzie nieatrakcyjna, ale za to czytelna
witryng.

Pierwsza z ilustracji przedstawia wyglad witryny zawierajacej jedynie glowne pudetko
div#strona po modyfikacji koloru tfa.

Pojemnik giéwny witryny dzielimy nastgpnie na cztery podobszary: naglowek, stopke, lewa
kolumng oraz prawa kolumng. Podzial ten realizujemy umieszczajac w glownym pojemniku
cztery sekcje div, tak jak to przedstawiono na listingu 1.

<div id="strona">

<div id="naglowek">
</div>

<div id="kolumnalLewa">
</div>

<div id="kolumnaPrawa'">
</div>

<div id="stopka">
</div>

</div>

Szerokos$ci nagtowka i stopki odpowiadaja szerokosci gltdownego pojemnika i wynosza 758
pikseli. Natomiast szerokosci kolumn lewej 1 prawej maja tak ustalone wartosci, by tacznie
tworzyly blok o szerokos$ci 758 pikseli. Kolumna lewa nie posiada obramowania, a jej
szerokos$¢ wynosi 180 pikseli. Natomiast kolumna prawa posiada lewa jednopikselowa
krawedz, wige jej szeroko$¢ musi wynosi¢ 577 pikseli. Tak by w sumie:

180 +1+577=758

Elementy div zawarte w gtéwnym kontenerze przylegaja $cisle do siebie nawzajem i do
brzegow glownego pojemnika. Efekt ten osiagniemy za pomoca atrybutéw margin, padding
oraz border nadajac im wartosci:

margin : Opx;

border : none;

padding : Opx;



Szerokosci elementéw ustalamy oczywiscie atrybutem width.

Kolumny lewa i prawa umieszczamy z lewej i z prawej strony za pomoca atrybutéw float:

float : left;
float : right;

Natomiast stopke przesuwamy pod spoéd kolumn lewej i prawej atrybutem clear:
clear : both;

Otrzymany uklad, z zaznaczeniem poszczegdlnych fragmentow i ich szerokosci jest
przedstawiony na ilustracji 2. Na tym etapie pracy warto sprawdzi¢, czy otrzymana witryna
wyglada zgodnie z oczekiwaniami we wszystkich przegladarkach, na jakie jest
opracowywana. W naszym przypadku sa to cztery przegladarki: Internet Explorer 6, Opara 7,
FireFox oraz Netscape 8. Po stwierdzeniu, ze witryna wyglada dobrze nalezy jeszcze dokonad
sprawdzenia faktycznych rozmiaréw sekcji div. W tym celu modyfikujemy kolor tta
wszystkich sekcji div, a nastgpnie dokonujemy pomiaru na przyklad za pomoca programu
Miarka.

Jakiekolwiek niedociagnigcia zbagatelizowane na tym poziomie (w szczeg6lnosci chocby
jednopikselowa rdznica szerokosci ktorejkolwiek z sekcji div) beda powodowaly zamieszanie
w kolejnych etapach pracy. Z tym, ze im pdzniej, tym trudniej bedzie odnalez¢ blad w kodzie
HTML czy CSS.

Nastgpnie kolumny lewa i prawa dzielimy na mniejsze obszary. Tym razem podzial jest
poziomy.

W kolumnie lewej umieszczamy dwie sekcje div: jedna przeznaczong na ilustracje, druga —
na menu pionowe. Sekcje te otrzymaja identyfikatory obrazOkladka oraz menuPion. Obie one
maja szeroko$¢ 180 pikseli 1 $cisle przylegaja do brzegdw sekcji nadrzgdnej (czyli
div#tkolumnaLewa).

Podobnie, w kolumnie prawej umieszczamy dwie sekcje div. Pierwsza z nich,
div#menuPoziome, jest przeznaczona na menu, za$§ druga, div#tresc — na zawartosc¢ strony.
Sekcje te przylegaja $cisle do sekcji nadrzednej (czyli div#tkolumnaPrawa) i obie maja
szeroko$¢ 577 pikseli.

Otrzymamy kod HTML zawiera wszystkie elementy div, jakie beda stanowity uklad witryny.
Kod ten jest zawarty na listingu 2.

<div id="strona">

<div id="naglowek">
</div>

<div id="kolumnalLewa">

<div id="obrazOkladka">
</div>

<div id="menuPion">
</div>



</div>
<div id="kolumnaPrawa'">

<div id="menuPoziome">
</div>

<div id="tresc">
</div>

</div>

<div id="stopka">
</div>

</div>
Ponownie dokonujemy sprawdzenia wygladu witryny oraz rozmiaru poszczegdlnych sekcji.

Kolejnym etapem tworzenia witryny jest przygotowanie menu poziomego i pionowego oraz
ilustracji w lewym goérnym rogu witryny. Ilustracja jest wstawiona zwyktym elementem img,
za$ menu tworzymy w oparciu o listy wypunktowane ul i odpowiednie arkusze stylow.
Niezmiernie wazne jest, by otrzymane menu miato odpowiednia szerokos$¢. Menu pionowe
umieszczone w lewej kolumnie musi mie¢ szerokos$¢ 180 pikseli, natomiast menu poziome,
umieszczone w kolumnie prawej ma szerokos¢ 577 pikseli.

Najpierw przygotowujemy menu pionowe, a nast¢pnie menu poziome.

Dla utatwienia, oba menu przygotowujemy na osobnej pustej stronie, zawierajacej
ewentualnie jedna sekcje div. Gdy menu jest gotowe i ma odpowiednia szerokos$¢ (wyglad i
rozmiar sprawdzamy we wszystkich przegladarkach!), wklejamy je w stron¢ z poprzedniego
kroku, po czym dokonujemy sprawdzenia otrzymanej witryny.

Konczac pracg nad witryna, dodajemy tres¢ naglowka oraz stopke strony. Elementy te
wymagaja jedynie stylow modyfikujacych atrybuty czcionki. Ich rozmiar i potozenie zostaly
juz ustalone. W stopce witryny mozemy umiesci¢ hipertacza do adresow
http://validator.w3.org/check?uri=referer oraz http://jigsaw.w3.org/css-
validator/check/referer. Odnosniki takie umozliwia szybkie sprawdzenie poprawnosci kodu
HTML oraz CSS walidatorami W3C (oczywi$cie strona musi by¢ uprzednio opublikowana w
Internecie).

W miejscu przeznaczonym na tre$¢ witryny umieszczamy kilka akapitow tekstu Lorem
ipsum.

Lorem ipsum to poczatkowe dwa wyrazy rozprawy napisanej w starozytnosci przez Cycero.
Rozprawa ta jest od ponad 500 lat stosowana przez drukarzy do sprawdzania krojow pism i
ukladu graficznego drukowanych publikacji. Powodem tego jest fakt, ze ogladanie tekstu w
nieznanym j¢zyku pozwala si¢ skupi¢ na jego wizualnych aspektach. Tekst w znanym jezyku
pod$wiadomie zaczynamy czyta¢, co odrywa uwagg od jego graficznych cech.



W $rodowisko tworcoOw stron internetowych tekst Lorem ipsum jest powszechnie stosowany
jako wypehiacz szkieletow stron.

Wigcej informacji oraz pelny tekst Lorem ipsum znajdziemy na stronach Wikipedii
http://pl.wikipedia.org/wiki/Lorem_ipsum oraz pod adresami http://www.lipsum.com i
http://www.loremipsum.net.

W ten sposob otrzymamy witryneg, w ktorej uktad strony jest oddzielony fizycznie od tresci.
Nalezy odpowiednio zmodyfikowa¢ adresy URL zawarte w znacznikach <a href=""> menu
poziomego i1 pionowego

Oczywiscie tres¢ zawarta w sekcji div#tresc nie moze nigdy przekroczy¢ maksymalne;j
dopuszczalnej szerokos$ci, czyli 577 pikseli. Jesli tak sig stanie, uktad witryny bedzie si¢
rozjezdzal. Do ustalenia stylow elementow zawartych w sekcji div#tresc stosujemy selektory
typu potomek. Na przyktad akapity zawarte w tresci formatujemy umieszczajac w pliku
stylow wpisy:

#tresc p {

L

Stosowanie selektoréw typu potomek z jednej strony nie bgdzie powodowato zadnych zmian
w formatowaniu elementow odpowiedzialnych za uktad witryny, a z drugiej nie bedzie
wymagato umieszczania w kodzie HTML wszechobecnych identyfikatorow. Powyzszy
selektor #tresc p dotyczy jedynie elementéw p zawartych wewnatrz sekcji div o
identyfikatorze tresc:
<div id="tresc'">

<p>Lorem ipsum...</p>
</div>



