Wyszukiwanie najwiekszej sposrod czterech liczb

Uzytkownik podaje cztery liczby rzeczywiste. Podaj algorytm znajdowania najwigkszej sposrod nich. (Np.: po
wprowadzeniu liczb: 12 7 18.5 9 program powinien jako wyniki poda¢ liczbg 18.5).

Specyfikacja algorytmu:
Dane wejsciowe: | cztery liczby rzeczywiste —a, b, ¢, d
Dane wyjsciowe: | liczba rzeczywista, najwigksza sposrod powyzszych liczb

a) Przedstaw ten algorytm w formie opisu kolejnych krokow.

b) Zaprezentuj ten algorytm w formie schematu blokowego.

\ Przyktadowe rozwigzanie

Ponizsze rozwiazanie opiera si¢ uzyciu pomocniczej zmiennej (oznaczmy ja przez m), ktora jest ,.kandydatem”
do roli najwigkszej sposrod wprowadzonych liczb. Na poczatku przypisujemy jej warto§¢ pierwszej
wprowadzonej liczby, a potem porownujemy ja z kolejnymi liczbami. Na koniec zmienna ta zawiera warto$¢
najwigksza z wszystkich liczb.

Specyfikacjg algorytmu uzupetniamy o ponizszy zapis:

Zmienna liczba rzeczywista m
pomocnicza:

Opis kolejnych krokéw — pkt a)

Krok 1: Wezytaj liczby a, b, ¢, d.

Krok 2:  Zmiennej m przypisz wartos$¢ a.

Krok 3:  Jesli b jest wigksze od m, wtedy zmiennej m przypisz wartos¢ b.
Krok 4:  Jesli ¢ jest wigksze od m, wtedy zmiennej m przypisz wartosc C.
Krok 5:  Jesli d jest wieksze od m, wtedy zmiennej m przypisz warto$¢ d.

Krok 6: Wypisz warto§¢ m.




Schemat blokowy — pkt b)

Weczytaj
a,b,cd

NIE TAK
m«<=c¢C
IE TAK

N

m—d

I

Wypisz m




	Wyszukiwanie największej spośród czterech liczb
	Przykładowe rozwiązanie
	Poniższe rozwiązanie opiera się użyciu pomocniczej zmiennej 
	Specyfikację algorytmu uzupełniamy o poniższy zapis:
	Opis kolejnych kroków – pkt a\)

