Pita (trybka, kolo zebate)

Twormymy za pomoca narzedaa wielokat , trovmajac weisniegty CTRL [ szerokedd = wysokedd) .. wielokat z
liczba punktdw 20

A

Ma jednej ze fcianek wiclokata dodajemy kilka wertdw a nastgpnie formujemy je w zab pity [ trybka lub
platka Budatka ).

(L

Jeshi wizystko driata to edytujac 1 zabek powinny sig automatycznie sdytowas pozostate 19

( —=

Tworzymy takie cos jak na rysunku z kota | prostokata , wyrdwnujemy to wezledem siebie [ Rozmieszczenie /
wiyrdwenanie 1 rozktad 11 sp ze soba [r i enie [ kextaltowanie f spawanie ]




Kiikamy 2 razy { walno ! ) na obiekt i przeséwamy frodek obrotu [ takie male kiteczka z kropeczka w
srodku | , troche nizej troymajac weigniety CTRL chwytamy za takie zakrmywione strzatli § przekrecamy o 2
nrzeskoki caly czas traymajac weismiety lewy prayoisk myszy 5 weiskamy pravey | puszezamy oba | pawnduje
to kopiowanie preedmiotu , & przy kursorze pojewia sig charaktenstycany plusik ) , powtarzmy czynnoic de
unyskaniz efekty preedstawionezo powyie].

Grupujemy unvskane ksrtalty [ ber okrggu ) kreslimy mniejsry okrag i wyrdwnujemy wzglgdem okregu.
Zaznaczymy 6 weigd wpile [ rozmieszczenie / ksmtattownie / provinij ] 1 przvcinamy duzy okrag, Zaznaczamy
duty i maty okrag [ rozmieszcenie / potacz ]

powinnismy uzuskad powniszy efekt,

W pile [ wielokacie z zabkami ) tworzymy maly otwér okraz [ z sctrl ) , zaznaczmy wielokat 1 okrag &
nastepnie wyrdwnujemy i taczymy | polaczamy ) ze soba,

Wielokat i okrag z weigciami nakladamy na siebie | wyréwnujemy,

Madajemy kolor:

Ma wiglokat | w toolbar wybieramy wypetnienie/wypelnienie tonalne : zmieniamy 2 liniowego na radialne ,
dobleramy koloki | przeséwamy frodek troche w prewy gérny rég.
Ma akrag | owykly szary kelor | nadajemy przezroczystodd narzedziem z toolbaru (taki keliszek) .. jednolita,

Catogs grupujemy i nadajemy perspektywe. [ efekty / dodaj perspektywe ] tak zeby to wygladato mniej
wigce] jak na zataczonym obrazku [przeciagamy lewy gérny rég).
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WU WAEWRGLE £ AU UULGIINY EIRUIE DGROURND & LUUIUAT BILETGRLYW G IRV | I i pus
narzedziem przezroczystoic , kikamy i pravtrzymujemy i wybieramy taki szeician ) , dodajemy glebie z
wartiicig "1" Klikamy na fardwke w pasku whadcinwoici narzedn dodajemy swistla zeby to jakos wzladato.

Rozgrupowujemy [ rozmieszczenie / rozdzel grups ] pite , duplikujemy wislokat = zabkami ( klikajsc i
trzymajac lewy klawisz myszy przeciagamy 2o w inne migjsce , klikamy prawy klawisz 1 puszczmy
oba ) ..malujemy na ciemno ..edytujemy perspekbvve narzedzem "ksztalt” z toolbar tak oby otzrymac cos
takisgo jak weze] , umskany cien podstawiamy pod pite [ rozmieszczenie / kolejnoic £ przesur pod spad ]

Powinno wam wyiéé cof takiego
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W podobry sposéb mozna wykongd
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.. atake kudaty.




