ZADANIE 4.6

Napisz program RESZTA Z DZIELENIA. Program ma wczytać z klawiatury dwie liczby, a następnie policzyć resztę z dzielenia pierwszej z liczb przez drugą. 

ZADANIE 4.7

Napisz program wyznaczający wartość funkcji liniowej y = 2x + 2 w zadanym punkcie.

ZADANIE 4.8

Napisz program wyznaczający wartość funkcji liniowej y = ax + b w zadanym punkcie. Wartości współczynników a, b należy wczytać z klawiatury.

ZADANIE 4.9

Napisz program wyznaczający wartość funkcji kwadratowej y = 2x2 + 2x – 3 w zadanym punkcie.

ZADANIE 4.10

Napisz program wyznaczający wartość funkcji kwadratowej y = ax2 + bx + c w zadanym punkcie. Wartości współczynników a, b, c należy wczytać z klawiatury.

